VR-Projekt
ZUr Forderung
der Elfern-Kind-Beziehung

IN DEN HEILPADAGOGISCHEN TAGESGRUPPEN DER DIAKONIE
DUSSELDORF



1. Kennenlernphase

» Elternteile werden mit der Technik vertraut gemacht
» Erste virtuelle Erlebnisse werden erprobt

» Einschatzung der Eltern Uber den weiteren Verlauf




2 .Elterliche Anleitung und
Begleitung







3.Kooperatives Spielen

» Training nur mit dem Elterntell

» Eltern spielen mit den Kindern und leiten sie an



Spielbeispiele
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4.Gemeinsames Erleben in der
virtuellen Welt

» Training nur mit dem Elterntell

» Eltern kooperieren mit den Kindern innerhalb der virtuellen
Welt und leiten sie an
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